ACTIVIDAD No. 1
Título: Navegando en infosoft.
Objetivo: Utilizar el medio de enseñanza infosoft para el desarrollo de habilidades en la búsqueda de información.
Recursos: Computadoras (Medio de enseñanza Infosoft)
Duración: 45 minutos.
El bibliotecario inicia compartiendo con los presentes que en la biblioteca de la Facultad se encuentra instalado el programa ISIS, el cual nació en la UNESCO, a finales del 80 y se diseñó con el objetivo de que todos los países que desearan, lo tuvieran gratuitamente.
Explica además, cuales son las ventajas del ISIS
· Todas las versiones han sido donadas por la UNESCO.
· Este programa se utiliza en toda América.
· Se utiliza en Alemania, Francia, España.
· El congreso ISIS se celebra cada 4 años en Francia y España.
· Es un programa flexible: Se incluyen todas las bases de datos que se   quiera.
· Brinda tres idiomas: español, inglés, francés.
· Puede almacenar en una base de datos de 1 hasta 16 000 000 de documentos.
· Da la posibilidad de formar formatos: forma en que se presenta la información por la pantalla.
· Da la posibilidad de tener un diccionario dentro del mismo.
Luego da a conocer que se cuenta en el municipio y en la escuela con la biblioteca digital y el catálogo ON LINE de la biblioteca de la Facultad, y que todos tienen acceso para la búsqueda de la información que necesitan.
Se presenta a los estudiantes el medio nombrado Infosoft, dirigido a desarrollar habilidades  referidas a:
· Búsqueda en catálogo ON- LINE del ISPH y la biblioteca digital ofreciendo los pasos a seguir para ello.
· Visualización de la descripción bibliográfica de diferentes fuentes informativas: libros, publicaciones seriadas, documentos no convencionales, etc.
· En la sección referencia se ofrece en que consiste su servicio y las obras que la integran.
· En la sección gestión de la información se muestran los elementos esenciales de la temática.
· En la sección “Jugando se aprende” se ofrecen ejercicios interactivos para con la solución de los mismos evaluar las habilidades logradas en las actividades desarrolladas.
Luego se distribuye el grupo según las computadoras con las que se dispongan.
Luego el bibliotecario solicita a los estudiantes navegar por el medio siguiendo las explicaciones que se le ofrecen. 
Se orienta que en el menú principal aparecen las diferentes secciones y la ayuda donde se dan los pasos o procedimientos a  seguir. 
Para concluir la actividad le propone al estudiante que muestre mayores habilidades en la navegación por Insoft realice una demostración en el grupo y lo selecciona como colaborador de la biblioteca.
ACTIVIDAD No. 2
Título: Observa y trabaja.
Objetivo: Valorar la importancia de las ilustraciones como elementos anticipadores de información, creando e interactuando en grupos. 
Recursos: Tantos ejemplares del libro como grupos se hayan formado.
Duración: 45 min.
Desarrollo:
· Se inicia la actividad haciendo la presentación del libro “El Quijote”, de Miguel de Cervantes y Saavedra, resaltando los elementos fundamentales de su  biografía y su obra, ubicándolos en las costumbres y tradiciones de la época.
· Luego se da la orden de dividir el grupo en equipos de no más de 5 estudiantes.
· En silencio y sin emitir comentarios sobre el libro, para motivar expectativas, repartir tantos ejemplares del libro como grupos se hayan formado.
· El bibliotecario realiza la lectura en voz alta del capítulo I 
· Luego se le indica que deberán realizar las siguientes órdenes:
a) Explorar la obra durante cinco a diez minutos (según características y disposición del grupo) y seleccionar una de sus ilustraciones 
b) Elaborar un resumen a partir de esa ilustración de lo que suponen podría ser el capítulo 2 de la historia.
c) Exponer el resultado de la actividad anterior en el grupo el que aportará los criterios al respecto. 
d) Al final del mismo, consignar correctamente, los datos propios bibliográficos del libro y de la ilustración trabajada (autor, título, lugar de edición, editorial y página).
· Una vez que los estudiantes cumplen las órdenes dadas el bibliotecario realiza una valoración del desarrollo de las mismas y los invita a visitar la biblioteca solicitando a través del servicio de préstamo la obra tratada para que conozcan la historia real de la obra.
· Luego el bibliotecario estimula a los mejores estudiantes seleccionándolos para la presentación de la obra en una mesa redonda.

ACTIVIDAD No. 3
Título: Mi personaje favorito
Objetivo: Diferenciar  las historietas y obras de referencia teniendo en cuenta el contexto histórico y las características de los personajes.
Duración: 45 minutos
Recursos: Varios ejemplares de las obras Romeo y Julieta, la Ilíada y  Material de referencia de la biblioteca. 
Desarrollo 
· El bibliotecario inicia la actividad proyectando fragmentos de las obras Romeo y Julieta y la Ilíada con el uso del vídeo y pregunta:
a) ¿A qué obras de la literatura universal pertenecen estos fragmentos?
· Luego de escuchar las repuestas  ofrecidas por los estudiantes, indica dividir el grupo en dos equipos, cada uno con una obra diferente. 
· El bibliotecario da la orden de utilizar diccionarios y enciclopedias y responder las siguientes interrogantes:
       b) ¿En qué contexto  histórico – geográfico se ubica la obra?
       c) Caracterice los  personajes principales.
      d) Cite las fuentes utilizadas teniendo en cuenta la norma cubana de  asentamiento bibliográfico.
·  El bibliotecario les pide a los estudiantes que realicen una representación teatral de  los personajes  y del contexto histórico geográfico de las obras.
·  Una vez concluida la actividad el bibliotecario estimula a todos los estudiantes por la calidad del trabajo realizado y seleccione el mejor grupo para que represente la obra estudiada con estudiantes de otros grupos en la biblioteca.
ACTIVIDAD No. 4
Título: Conociendo de deporte.
Objetivo: Localizar en diferentes fuentes informativas artículos sobre deporte elaborando los asientos bibliográficos.	
Duración: 45 min. 
Recursos: Obras de referencia de la biblioteca y revistas de actualidad
Desarrollo 
· Se inicia la actividad proyectando el documental “El deporte en la escuela” a fin de motivar el interés en los estudiantes por el tema.
· Se orienta organizar el grupo en cuatro equipos.
· Se le facilita ejemplares de publicaciones seriadas para que seleccionen un artículo  de deporte y  realicen las siguientes órdenes:
a) Localizar  las palabras  que le resulten desconocidas en el diccionario. 
b) Ubica en un mapa al país seleccionado.
c) Auxiliándote de enciclopedias comenta un artículo relacionado con el deporte típico de ese país.
d) Realiza una pequeña compilación bibliográfica consignando todos los recursos utilizados.
·     En el título de la bibliografía no olvidar indicar el país de referencia. 
· Para proceder a las conclusiones se somete a una evaluación participativa,   intercambiando los trabajos realizados propiciando que se emitan criterios y puntos de vista sobre los contenidos y  procedimientos utilizados  de forma tal que cada  estudiante tenga la oportunidad de resaltar lo positivo y lo negativo.
·     Se selecciona el mejor trabajo, perfeccionado el mismo a partir de las sugerencias y se expone en el mural de la biblioteca durante la semana.
ACTIVIDAD No. 5
Título: Exploremos el diccionario.
Objetivo: Utilizar criterios para la comparación y evaluación de fuentes de información, considerándolas en relación unas con otras a favor de emitir consideraciones personales.
Recursos 
Varios ejemplares de Diccionarios  y las obras de referencia citadas.
Duración: 40 min.	 
Desarrollo 
· Para dar inicio a la actividad se ilustra el medio de enseñanza Infosott en la sección de referencia para mostrarle todas las posibilidades que brindan las obras de referencia propiciándoles el uso de ellas motivándolos para el trabajo con el medio.
· Seguidamente se le solicita a los estudiantes que formen equipos  de 4 ó 5 integrantes para cumplir las siguientes órdenes:
a) Exploren el Diccionario de la Lengua Española Océano Práctico.
b) Elijan una definición que les haya impactado. 
c) Busquen la misma palabra en: 
· Un diccionario común 
· Un diccionario de sinónimos 
· Una enciclopedia 
d) Copien las diferentes definiciones en una de sus libretas.
e) Seleccionen una y transfórmenla en una concepto personal.
· Para las  conclusiones se selecciona un representante de cada equipo y  se le da lectura a los conceptos emitidos, sometiendo el criterio a consideración del grupo.
ACTIVIDAD No. 6
Titulo: La isla de la fantasía 
Objetivo: Utilizar atlas, índices, estadísticas y anuarios para la  búsqueda de la información y la elaboración de artículos y asientos bibliográficos.
Recursos: enciclopedia, anuario, atlas, publicación de estadísticas, publicación científica y  publicación deportiva.
Duración: 45 minutos 
Desarrollo 
· Para iniciar la actividad el bibliotecario le presenta el Atlas del Mundo perteneciente al Programa Editorial Libertad  y le da una breve explicación sobre los procedimientos para su utilización.
· Luego ordena dividir el grupo en 4 equipos que deberán:
a) Localizar  una isla e imaginarse una.
b) Elegir una fuente de las siguientes y confeccionar un artículo sobre la isla imaginada que tendrá como máximo dos párrafos de extensión. 
· Para la elaboración del artículo el bibliotecario le orienta el uso de diferentes fuentes informativas tales como: enciclopedia, anuario, atlas, publicación de estadísticas, publicación científica y  publicación deportiva.
c) Citar correctamente los recursos utilizados y los recursos creados 
d) Ordenar los recursos utilizados alfabéticamente conformando una pequeña bibliografía sobre la isla inventada. 
· Al concluir los estudiantes la realización de las diferentes órdenes, el  bibliotecario resaltará la importancia que tienen la utilización de las diferentes fuentes informativas e invitará a los estudiantes con menos habilidades a participar en las actividades que se convocarán en el cuadro de aviso de la biblioteca escolar.
ACTIVIDAD No. 7
Título: Visitemos la biblioteca digital.
Objetivo: Localizar artículos en diferentes fuentes de información resumiendo las ideas principales de los mismos.
Recurso: Computadoras del laboratorio.
Duración: 40 min.	  
Desarrollo 
· El bibliotecario inicia la actividad retomando los procedimientos o pasos a seguir para realizar búsqueda en la biblioteca digital y la posibilidad de la utilización del medio de enseñanza Insofoft.
· Luego realiza la distribución de los estudiantes por cada computadora y orienta:
a) Acceder al artículo “La lectura” como vía de estimulación del lenguaje oral en escolares con necesidades educativas especiales en la comunicación, el cual se encuentra en  la revista Luz 2 ubicado en la biblioteca digital.
b) Leer atentamente el comentario que sobre la lectura aparece en este artículo. 
c) Buscar dos títulos de otras fuentes relacionadas con este tema utilizando el diccionario de la biblioteca digital.
d) Elegir uno de los artículos seleccionados y resumirlos en dos párrafos.
e) Realizar el asentamiento bibliográfico de los documentos seleccionados según la norma cubana. 
· El bibliotecario concluye haciendo una valoración de lo interesante de cada  uno de los artículos seleccionados, considerando que la biblioteca digital ha favorecido la calidad y rapidez para la obtención de la información, destaca además la adquisición de las habilidades en la puesta en práctica de estos procedimientos motivando a los estudiantes a utilizar esta vía para el desarrollo de los trabajos independiente. 
ACTIVIDAD No. 8
Título: La búsqueda exhaustiva.
Objetivo: Utilizar  fuentes de información secundarias realizando compilaciones de los recursos utilizados. 
Recursos: Documentos secundarios de la biblioteca, computadora.
Duración: 45 minutos
Desarrollo:
· Para el desarrollo de la actividad el bibliotecario hace referencia sobre las diferentes vías de búsqueda de información bibliográfica, declarando las ventajas que brindan las mismas en lo referido a la adecuada gestión de la información.
· El bibliotecario le muestra una lista de temas a los estudiantes y les orienta realizar una pequeña compilación de materiales sobre uno de ellos:
· SIDA 
· Paternidad responsable 
· Derechos humanos, democracia y libertad 
· Sociedad de la información  
· Medio Ambiente
· Lectura.
· Seguidamente el bibliotecario le solicita a los estudiantes la cantidad de materiales que deben extraer de los siguientes documentos secundarios: 
· catálogo de la biblioteca (5 materiales) 
· referencias bibliográficas que hallen en los libros referenciados en el catálogo (6 materiales)
· catálogo on line (2)
· biblioteca digital (2)
· Los estudiantes procederán a realizar la búsqueda y elaborar la lista de los documentos seleccionados teniendo en cuenta  el orden alfabético.
· Una vez que los estudiantes hayan realizado la actividad el bibliotecario selecciona las mejores listas elaboradas para que formen parte de los productos informativos de la biblioteca, divulgando a través del mural de la biblioteca los estudiantes con mejores resultados.
ACTIVIDAD No. 9
Título: Navegando en el winisis.
Objetivo: Utilizar fuentes de información digital y en línea elaborando y ordenando los asientos bibliográficos.
Recurso: Computadora 
Duración: 45 minutos
Desarrollo:
· El bibliotecario hace un comentario sobre el uso de la biblioteca digital y el catálogo on line destacando la utilidad para la búsqueda de la información y con ello el desarrollo de las habilidades.
· A continuación les orienta a los estudiantes dividir en tantos grupos como computadora se disponga y que realicen las siguientes órdenes: 
             a) Compilar 10 documentos sobre un tema de actualidad procediendo de  la siguiente manera: 
b) Realizar la búsqueda mediante el catálogo on line y la biblioteca digital que ofrece el programa winisis.
        C) Seleccionar los primeros 5 documentos ofrecidos por cada uno.
       d) Confeccionar los asientos que integrarán la compilación.
       e) Ordenar los asientos alfabéticamente por autor.
  f) El trabajo será presentado en formato Word, alineación izquierda, interlineado 1,5 y fuente arial 12. 
· Como conclusión de la actividad el bibliotecario resaltará el trabajo realizado por los estudiantes y estimulará a los que lograrán mayor habilidad en la búsqueda de la información solicitada.
ACTIVIDAD No. 10
Título: Escoge  la noticia 
Objetivo: Utilizar los medios masivos como fuentes de información analizando y comparando la información recibida. 
Recursos: Periódicos y revistas de actualidad (2 por grupo). Material de  referencia de la biblioteca Se trabaja además sobre sus experiencias respecto de los noticieros televisivos. 
 Duración: 45 minutos 
 Desarrollo: 
· El bibliotecario iniciará pidiéndole a los estudiantes que mencionen cuatro noticias importantes ocurridas en la semana y qué realicen un comentario sobre las mismas.
· Luego les orienta a los estudiantes que se organicen en grupos pequeños (4 o 5 integrantes como máximo) y deberán:
    a) Elegir una de las noticias. 
    b) Realizar una búsqueda sobre la noticia elegida en las publicaciones que tienen ante sí. 
    c) Reelaborar la noticia elegida tomando como punto de partida el criterio personal sobre el tema. Se puede acompañar con reportajes, gráficos, tablas, estadísticas. 
    d) Citar correctamente los recursos utilizados.
·    Como conclusión de la actividad el bibliotecario selecciona a tres estudiantes que presentarán el análisis realizado a la noticia elegida, exponiendo los resultados de manera colectiva y se invitan a participar en la mesa redonda que se celebrará en la biblioteca escolar.
 ACTIVIDAD No. 11
 Título:   Concurso “Diccionario del humor”.
 Objetivo: Elaborar un diccionario del humor que favorezca el conocimiento de los requerimientos del diccionario.
 Recursos: Afiches de promoción del concurso, tarjetas de invitación 
   Presentación del diccionario ganador.
Duración: 2 meses
Desarrollo:
· El bibliotecario inicia la actividad utilizando la técnica participativa “El tesoro escondido”, el cual consiste en colocar tarjetas con frases de humor en diferentes lugares de la biblioteca.
· Luego les orienta buscar estas tarjetas y realizar la lectura en voz alta  exponiendo el criterio acerca de las mismas.
· Les explica que cada estudiante tiene la oportunidad de confeccionar un diccionario del humor que podrá contener tantas referencias a personajes y obras de humor en todos los géneros, como posibles definiciones humorísticas a los vocablos aprendidos en las diferentes asignaturas, por lo que orienta seleccionar:
· De cada letra del alfabeto disponga al menos de 10 (diez) entradas. 
· Luego expone que quedan excluidas las definiciones contrarias al buen gusto, podrán contar con la ayuda y colaboración de los profesores y las obras deberán estar impresas en formato papel o digital.
· El jurado estará compuesto por dos bibliotecarios y un docente de cada área de conocimiento. 
· La división ganadora tendrá como premio libros, revistas y otros materiales.
· La obra premiada será presentada por sus autores a nivel de centro.
· Esta actividad será divulgada a través del mural de la escuela y la biblioteca constituyendo un concurso, donde los estudiantes tendrá la oportunidad de competir y mostrar las habilidades en  el uso y manejo del diccionario.

